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INFORMACION BÁSICA/BASIC INFO 

*PUESTO OFERTADO/TITLE OF THE POSITION: 
*Nº VACANTES/NUMBER OF POSITIONS AVAILABLE: 
*CATEGORÍA/RESEARCHER PROFILES:
*DEPARTAMENTO/DEPARTMENT:
*DIRECCIÓN/WORK LOCATIONS: 

INFORMACION DE CONTRATACIÓN/HIRING INFO 

*ÁREA TECNOLÓGICA/WORK TECHNOLOGY AREA: 
*CAMPO DE INVESTIGACION/RESEARCH FIELD:
*FUNCIONES/OFFER DESCRIPTION: 

*CONTRATO/TYPE OF CONTRACT: 
*JORNADA/JOB STATUS: 
*HORAS SEMANA/HOURS PER WEEK:
DISPONIBILIDAD PARA VIAJAR/AVAILABILITY TO TRAVEL: 
*SALARIO BRUTO AÑO/SALARY OFFERED:
*FECHA LÍMITE INSCRIPCIÓN/APPLICATION DEADLINE:
*FECHA ESTIMADA DE CONTRATACIÓN/ESTIMATED DATE OF JOB CONTRACT:
*DURACIÓN DEL CONTRATO/TERM OF CONTRACT: 
*FINANCIACIÓN PROGRAMA MARCO UE/IS THE JOB FUNDED THROUGH A EU RESEARCH FRAMEWORK 
PROGRAMME?: 
PROGRAMA REFUGIADOS UE/Science4Refugees: 

INSCRIPCIÓN/APPLICATION 

*EMAIL  DE INSCRIPCIÓN/APPLICATION EMAIL:
*PERSONA DE CONTACTO/CONTACT PERSON:
WEBSITE: 

*PROYECTO/PROJECT: 
*100% FINANCIACION UE/PLAN DE TRANSFORMACIÓN, RECUPERACION Y RESILIENCIA/100% EU 
FINANCING/TRANSFORMATION PLAN, RECOVERY AND RESILIENCE: 

UNIVERSIDAD POLITÉCNICA DE MADRID
OFERTA DE TRABAJO/JOB OFFER
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REQUISITOS/REQUIREMENTS 

*NIVEL EDUCATIVO REQUERIDO/REQUIRED EDUCATION LEVEL 
• PRINCIPAL CAMPO DE INVESTIGACIÓN 1/MAIN RESEARCH FIELD 1:

O NIVEL/LEVEL:
• PRINCIPAL CAMPO DE INVESTIGACIÓN 2/MAIN RESEARCH FIELD 2:

O NIVEL/LEVEL: 
HABILIDADES-CUALIFICACIONES-INFORMÁTICA/SKILLS/QUALIFICATIONS: 

REQUERIMIENTOS ESPECÍFICOS/SPECIFIC REQUIREMENTS:

IDIOMAS REQUERIDOS/REQUIRED LANGUAGES: 
• IDIOMA 1/LANGUAGE 1:

O NIVEL LECTURA/READING LEVEL: 
O NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL: 
O NIVEL CONVERSACIÓN/CONVERSATION LEVEL: 

• IDIOMA 2/LANGUAGE 2:
O NIVEL LECTURA/READING LEVEL: 
O NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL: 
O NIVEL CONVERSACIÓN/CONVERSATION LEVEL: 

• IDIOMA 3/LANGUAGE 3:
O NIVEL LECTURA/READING LEVEL: 
O NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL: 
O NIVEL CONVERSACIÓN/CONVERSATION LEVEL: 

EXPERIENCIA EN INVESTIGACION REQUERIDA/REQUIRED RESEARCH EXPERIENCE:
• CAMPO INVESTIGACIÓN 1/RESEARCH FIELD 1:

O AÑOS MÍNIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED: 
• CAMPO INVESTIGACIÓN 2/RESEARCH FIELD 2:

O AÑOS MÍNIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED: 
• CAMPO INVESTIGACIÓN 3/RESEARCH FIELD 3:

O AÑOS MÍNIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED: 
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INFORMACIÓN ADICIONAL/ADITTIONAL INFO 

BENEFICIOS/BENEFITS: 

CRITERIOS Y PROCESO DE SELECCIÓN/ELIGIBILITY CRITERIA AND SELECTION PROCESS 
(https://www.upm.es/Investigacion/HRS4R/HRS4R/Seleccion): 

COMENTARIOS ADICIONALES/ADDITIONAL COMMENTS: 

Se aplican las pautas establecidas en el proceso de selección del nuevo Reglamento para el proceso de selección y 
contratación del personal investigador, personal técnico y personal gestor relacionado con la investigación de la 
Universidad Politécnica de Madrid, aprobado en la UPM.

https://www.upm.es/Investigacion/HRS4R/HRS4R/Seleccion

	topmostSubform[0]: 
	Page1[0]: 
	P[1]: 
	ECampoProyecto[0]: XRECO - XR Media Ecosystem
	LCampoFinanciacionUE[0]: [SI]
	ECampoPuestoOfertado[0]: Researcher
	ECampoVacantes[0]: 2
	LCampoCategoria[0]: [First Stage Researcher (R1)]
	ECampoDpto[0]: Grupo de Tratamiento de Imágenes - Information Processing and Telecommunications Center
	ECampoDireccion[0]: Grupo de Tratamiento de Imágenes - Escuela Técnica de Ingenieros de Telecomunicación  Avenida Complutense, 30, 28040, Madrid, Spain.
	LAreaTecnologica[0]: [V-  Tecnologías de la Información y las Comunicaciones]
	LCampoInvestigacion[0]: [Engineering - Communication engineering]
	ECampoFunciones[0]: We are hiring ITC engineers (Master degree) to work on the European project, "XRECO - XR Media Ecosystem" on the development and adaptation of our Free-Viewpoint Video system, FVV-LIVE (http://www.gti.ssr.upm.es/fvvlive), to a new data-driven ecosystem for the media industry. We are looking for different profiles covering the whole video chain: Multiview capture and processing, coding and transmission, synthesis of virtual views, and system integration.

Buscamos ingenieros TIC (Máster) para trabajar en el proyecto europeo "XRECO - XR Media Ecosystem" para el desarrollo y adaptación de nuestro sistema de Free-Viewpoint Video system, FVV-LIVE (http://www.gti.ssr.upm.es/fvvlive), a un ecosistema nuevo para la industria de los medios. Estamos interesado en varios perfiles que cubren la cadena de vídeo completa: Captura y procesado multivista, codificación y transmisión, síntesis de vistas virtuales y la integración del sistema.
	LTipoContrato[0]: [Duración Determinada con Fondos UE/PRTR D.A. 5ª R.D.L. 32/2021]
	LTipoJornada[0]: [Jornada completa]
	ECampoHorasSemana[0]: 37,5
	LDisponibilidadViajar[0]: [Si, Internacional]
	ECampoSalario[0]: 25.000 €
	ECampoFechaLimite[0]: Diez días hábiles tras la publicación de la oferta
	ECampoFechaEstimada[0]: 1-oct-2022
	ECampoDuracion[0]: 18 meses
	LFinanciacionProgMarcoUE[0]: [HE]
	LProgramaRefugiadosUE[0]: [No]
	ECampoEmail[0]: trabajo@gti.ssr.upm.es
	ECampoPersonaContacto[0]: Julián Cabrera Quesada
	ECampoWebsite[0]: www.gti.ssr.upm.es


	Page2[0]: 
	Artifact[0]: 
	LPpalCampoInvestigacion1[0]: [Engineering]
	LNivel1[0]: [Master]
	LPpalCampoInvestigacion2[0]: [Computer science]
	LNivel2[0]: [Master]
	ECampoHabilidades[0]: Master Degree in an area related to ICT: Electrical Engineering, Computer Science, Mathematics, ...
Proven knowledge / experience in video coding and transmission.
Medium / high level in C/C++ and Python.
Fluent Spanish and good written and spoken English.
Interest in working in advanced audiovisual technologies.

Máster en una titulación relacionada con TIC: Telecomunicación, Informática, Matemáticas, ...
Conocimiento / experiencia contrastada en codificación y transmisión de vídeo.
Nivel medio / alto de C/C++ and Python.
Español fluido y buen nivel de Inglés.
Interés en trabajar en tecnologías audiovisuales avanzadas.
	ECampoRequerimientos[0]: Experience on the following will be an asset:
• Video analysis.
• Free-Viewpoint Video technologies.
• GPU programming (CUDA, OpenCL)
• OpenCV.
• Experience in machine learning / deep learning techniques.

Se valora experiencia en:
• Análisis de vídeo.
• Tecnologías de Free-Viewpoint Video.
• Programación en GPU (CUDA, OpenCL)
• OpenCV.
• Técnicas de aprendizaje automático y aprendizaje profundo.
	ECampoIdioma1[0]: Inglés
	LNivelLectura1[0]: [Alto]
	LNivelEscrito1[0]: [Alto]
	LNivelConversacion1[0]: [Alto]
	ECampoIdioma2[0]: Español
	LNivelLectura2[0]: [Alto]
	LNivelEscrito2[0]: [Alto]
	LNivelConversacion2[0]: [Alto]
	ECampoIdioma3[0]: 
	LNivelLectura3[0]: []
	LNivelEscrito3[0]: []
	LNivelConversacion3[0]: []
	LCampoInvRequerido1[0]: []
	LCampoInvExpRequerida1[0]: []
	LCampoInvRequerido2[0]: []
	LCampoInvExpRequerida2[0]: []
	LCampoInvRequerido3[0]: []
	LCampoInvExpRequerida3[0]: []


	Page3[0]: 
	P[0]: 
	ECampoBeneficios[0]: Membership of one of the most relevant research groups in the UPM.
International work environment collaborating with major European companies and universities.
Posibility of a PhD position according to the candidate’s profile.
Flexible work environment.

Integración en uno de los grupos de investigación más importantes de la UPM.
Entorno de trabajo internacional colaborando con importantes empresas y universidades de Europa.
Posibilidad de realizar el Doctorado en función del perfil del candidato/a.
Marco de trabajo flexible.
	ECampoCriteriosSeleccion[0]: Interested parties should send a detailed curriculum vitae and their academic transcript to trabajo@gti.ssr.upm.es.

Los interesados/as deberán enviar un curriculum vitae detallado y un listado de notas de sus estudios universitarios a trabajo@gti.ssr.upm.es.
	ECampoComentarios[0]: The Grupo de Tratamiento de Imágenes (GTI) is a research group on theory, methods, and applications of Digital Image Processing, mainly for compression and analysis. Besides specific developments on video related topics, GTI also considers research on complete systems like visual communications, real time computer vision, and multimedia telecom applications. Thus, GTI has developed facilities and toolkits for the design and implementation of video delivery systems and machine-learning based computer vision applications. Currently, GTI activity focuses on immersive video communications and extended (VR, MR, AR) and shared reality applications, including deep-learning for visual computing. GTI infrastructure includes three labs: an immersive laboratory (ImLab) for 360VR, volumetric video and extended/shared reality, a real-time free-viewpoint video laboratory (FVV Live) endowed with linear and planar camera configurations, lightweight schemes for video acquisition, transmission, and rendering, and minimal motion to photon latency, and a complete 3DTV laboratory (3DTV Lab) endowed with a 3D acquisition system, a 3D post-production system, and several 3D displays (stereoscopic, auto- stereoscopic, and holographic). Stemming from its activity in video compression, computer vision, extended reality, and immersive communications, the GTI team provides unique cross-area knowledge, as well as continuous attendance to relevant international conferences and standardization bodies.
El Grupo de Tratamiento de Imágenes (GTI) es un grupo de investigación sobre teoría, métodos y aplicaciones del Procesamiento Digital de Imágenes, principalmente para compresión y análisis. Además de desarrollos específicos sobre temas relacionados con el video, el GTI también considera la investigación de sistemas completos como comunicaciones visuales, visión artificial en tiempo real y aplicaciones de telecomunicaciones multimedia. Por lo tanto, el GTI ha desarrollado herramientas para el diseño e implementación de sistemas de transmisión de vídeo y aplicaciones de visión artificial basadas en aprendizaje automático. Actualmente, la actividad del GTI se centra en comunicaciones de vídeo inmersivas y aplicaciones de realidad extendida (VR, MR, AR), incluido el aprendizaje profundo para la computación visual. La infraestructura del GTI incluye tres laboratorios: un laboratorio inmersivo (ImLab) para 360VR, vídeo volumétrico y realidad extendida, un laboratorio de vídeo de punto de vista libre en tiempo real (FVV Live) dotado de configuraciones de cámara lineales y planas, esquemas livianos para adquisición de vídeo, transmisión, renderizado y mínima latencia motion-to-photon, y un completo laboratorio de 3DTV (3DTV Lab) dotado de un sistema de adquisición 3D, un sistema de postproducción 3D y varias pantallas 3D (estereoscópicas, autoestereoscópicas y holográficas). 





